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Infos utiles :

Responsables PCH : Emilie VERROUILE – Dany FOURNIER

Responsable CENTRE : Florence LAVANDIER

Responsable BRETAGNE : Yves DAQUAY

Responsable NORMANDIE : Damien SOREL

Responsable PAYS de LOIRE : JEAN LUS DUMAIS

**********************************************************************************************

Rugby à U15 – championnat avec  La Nouvelle Aquitaine pour le PCH

Autres Sélections avec Le GRAND OUEST – Dernière saison

Règlement : 2017/2018 – jeu à VII 

Nombre de Joueuses : 

· Une équipe ne peut présenter qu’un maximum de 12 joueuses sur la feuille de match et lors du tournoi.

· Une équipe ne peut présenter qu’un minimum de 7 joueuses sur la feuille de match lors du tournoi.

· Une équipe incomplète pourra, se voir, proposé des joueuses par une autre équipe, mais les scores de celle-ci ne seront pas reconnus dans l’établissement du classement du tournoi
Forfait ou EI :

· Une équipe sera déclarée EI (effectif Incomplet), lorsque celle-ci présentera moins de 7 joueuses sur le terrain et cela sur l’ensemble du tournois. (exemple : même si 1er match gagné).

· Une équipe 2 fois en EI (2 tournois différents) sera déclaré (compté) un forfait.

· Une équipe sera déclarée forfait, lorsqu’elle présentera moins de 5 joueuses sur le terrain et sur l’ensemble du tournoi.

· Une équipe déclarée 2 fois forfait avant la compétition sera exclue du championnat et se verra pénalisée par une amende de 200 €.
Durée :

· Une partie ne dure pas plus de 14 minutes plus le temps perdu et les prolongations. Elle est divisée en deux mi-temps d’un maximum de sept minutes de jeu chacune.
· Exception : La finale d’une compétition ne peut pas durer plus de 20 minutes plus le temps perdu et les prolongations. Elle est divisée en deux mi-temps d’un maximum de 10 minutes de jeu chacune.

Etablissement du score :
· Essai 5 pts, Transformation 2 pts, essai de Pénalité 7 pts.

· Bonus offensif, si plus de 3 essais que l’adversaire 1 pt en plus

· Bonus défensif, si match perdu moins de7 pts 1 pt en plus

· Coup de pied de transformation

· Tentative d’un coup de pied de transformation

· Si l’équipe qui a marqué choisit de tenter le coup de pied de transformation, celui-ci doit se faire par un coup de pied tombé.

· Le botteur doit botter dans les trente secondes qui suivent l’instant où l’essai a été marqué. Si le botteur ne réalise pas le coup de pied dans le temps accordé, le coup de pied sera annulé.
· Toute l’équipe adverse doit immédiatement se regrouper vers sa ligne des 10 mètres

· Après l’obtention de points, l’équipe qui a marqué les points donne le coup de pied de renvoi par un coup de pied tombé au centre ou en arrière de la ligne médiane. 
· Sanction : coup de pied franc au centre de la ligne médiane
· Tous les coéquipiers du botteur doivent se placer en arrière du ballon lorsqu’il est botté. Dans le cas contraire, un coup de pied franc sera accordé à l’équipe non fautive au centre de la ligne médiane.
· Sanction : coup de pied franc au centre de la ligne médiane
· Coup d’envoi ou coup de renvoi à moins de 10 mètres et non joué par un adversaire

· Si le ballon n’atteint pas la ligne des 10 mètres de l’adversaire, un coup de pied franc sera accordé à l’équipe adverse au centre du terrain.
· Sanction : coup de pied franc au centre de la ligne médiane
· Ballon botté directement en touche

· Le ballon doit tomber dans le champ de jeu. S’il est botté directement en touche, un coup de pied franc sera accordé à l’équipe adverse au centre du terrain.
· Sanction : coup de pied franc au centre de la ligne médiane
La Mêlée Ordonnée :
· Une mêlée ordonnée est formée dans le champ de jeu quand trois joueuses de chaque équipe liées entre elles sur une ligne entrent en contact avec l’adversaire de façon que les têtes des joueuses soient imbriquées. Cela crée un tunnel dans lequel un demi de mêlée introduit le ballon afin que les joueuses puissent lutter pour la possession du ballon en le talonnant avec un de leurs pieds.

· Le tunnel est l’espace entre les deux premières lignes.

· La ligne médiane est une ligne imaginaire au sol dans le tunnel, à la verticale de la ligne formée par les épaules des joueuses des deux premières lignes au contact.

· La joueuse située au milieu de chaque première ligne est le talonneur.
· Formation d’une mêlée ordonnée, nombre de joueuses : trois. Une mêlée ordonnée doit comprendre trois joueuses de chaque équipe. Ces trois joueuses doivent toutes rester liées à la mêlée jusqu’à ce qu’elle ait pris fin. 
· Sanction : coup de pied de pénalité
· Une joueuse de première ligne ne doit pas botter délibérément le ballon hors du tunnel dans la direction de la ligne de but de l’adversaire. 
· Sanction : coup de pied de pénalité
Coup de pied de pénalité et coup de pied franc : (Comment sont-ils donnés)

· Un joueur peut donner un coup de pied de pénalité ou un coup de pied franc accordé suite à une faute sous la forme d’un coup de pied de volée ou tombé mais pas sous la forme d’un coup de pied placé. Le ballon peut être botté avec toute la partie inférieure de la jambe ou du pied, à l’exclusion du talon.

· Coups de pied de pénalité et coups de pied francs : options et obligations.

· Pas de retard. Si le botteur indique à l’arbitre son intention de tenter un coup de pied de pénalité au but, ce coup de pied doit être donné dans les trente secondes qui suivent l’instant où la sanction a été accordée. Si le temps accordé est dépassé, le coup de pied sera annulé et une mêlée sera ordonnée à l’emplacement du coup de pied et l’équipe adverse bénéficiera de l’introduction. 
Sanctions :

· Exclusion Temporaire : Lorsqu’une joueuse est temporairement exclue (carton jaune), sa période temporaire d’exclusion sera de 2 minutes.
· Exclusion Définitive : lorsqu’une joueuse est définitivement exclue (carton rouge) sa période d’exclusion est définitive pour le tournoi en cours
Terrain :

· Les délimitations sont : un terrain normal moins 5 mètres sur l’ensemble des lignes horizontales et verticales. 

· Délimiter les 22 mètres et le centre du terrain.

Organisation et cahier des charges d’un tournoi
Le club recevant la compétition doit :

· Prévenir les clubs adverses (8 jours avant la date du tournoi) :

· De la date du tournoi (privilégier le samedi après-midi)

· De l’horaire de début de tournoi (en générale13h30/14h00)

· Du lieu exact du tournoi – envoi d’un plan

· Les coordonnées de l’organisateur (N° tél, mail etc…)

· Prévoir :

· Deux terrains, si possible côte à côte

· Un pack d’eau par équipe

· Une trousse de secours ou médecin sur place

· Un vestiaire équipé avec des douches et sécurisé

· Un vestiaire arbitre

· Prévoir une collation pour chaque joueuse

· Un buffet pour les dirigeants et entraineurs
· Administratif :

· Une feuille de match- équipe pour chaque équipe

· Une feuille de score, classement avec le nombre d’essais, Transformations et cartons, EI, Forfait.

· Un rapport si besoin sur l’historique de la journée, si évènement éventuellement.

· Envoyé l’ensemble des feuilles de matches et score au comité organisateur

· Comité Rugby Poitou-Charentes, 15 route de La Rochelle 79000 NIORT – BESSINES

· Comité de Rugby de Bretagne 33 rue de la frebardiere 33135 Chantepie

· Une copie par mail à 

· au responsable de la commission Grand ouest de votre comité

· Régler la fiche de déplacement des arbitres désignés par le comité recevant

· Il peut aussi envoyer des photos et articles au comité des Pays de la Loire pour une parution sur le site Web.

· Il peut aussi prévenir les journaux locaux et/ou affiches
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